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Az MLSZ elndks6ge a 114.t2008. (2008.05.23 ) szdm0 hatarozatdvat fogadta el.
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(2) A visszal6p6 spgrllzgrvezet csapatdt vagy csapatait a sz6vets6g er versenyb6lfegyelmi 0ton kizdrja. A kizdrt sportszervezettelszemoeii penzbtintetes nem alkatrn azhat6.
(3) A szovetseg akkor zarja ki a nevezds elfogadisa utAn a versenybcil a csapatot, ha:

a) visszal6pett;
b) felnoft csapata hdrom alkalomr

m€rkdz€sre vagy lemondta a
szovets6g verseny(rendez6si)bii

c) feln6tt csapata n6gy alkalomr
ldtszdmhianyosan dllt ki.

d) utdnp6.tlds csapata(i) kukin-k0l6n 4 alkalommal nem dlt(tak) ki, illetvelemondtdk a nr6rk6z€st, vagy az MLSZ dltal kcitelezoen kilri utdnpoildsprogramban nem vettek r6szt;
Ebben az esetben a felncitt csapatot is ki kell ziuni a bajnoksdgbril.

csapat ellenfelei 3:0 golkrJlonbs6ggel kapjak meg a m6rk6z6s(ek) 3 pontjdt.
(5) Azonos osztdlyban vagy csoportban a bajnoki (verseny) 6v sordn kizdrt csapatok a
tdbldzat vegere kerulnek, mdgpedig a kizdrds idejet figyetem.Oe v€ve forditott sorrendben.
Az els6nek kizArt csapat kerol a t6bldzat utolso neryEie, a mdsodiknak kizdrt csapat az
utolso elcitti helyre stb.

(6) A verseny €v folyaman. kizdrt sportszervezet feln6tt csapata a k0vetkgz6 verseny
6vben csak kett6. .osztAllyal lejjebb nevezhet, illetve indulhat, amrinnyiUen i
versen yrend sze r felep itese e:zt lehetdv€ teszi.
(7) Az ti! verseny 6vre a neve'zds6t a nevez6si hatAridciig be nem kuldci sportszervezetet a
versenybtil ki kell zdrni, 6s a ter0letileg illetekes LSZ versenyeinek leg6lacsonyabb
osztalydba kell besorolni.

lX. fejezet

A BAJNOKI EREI]MENYEK NYILVANTARTASA, A BAJNOKSAG
veGE REDruEruyEnrK MEcALLApiiAsA

6 7 . S

M6rk€iz6s eredmenyei nek nyilvintartisa,
a bajnoki sorrend meg6llapitisa

(1) A szabdlyszer0en v€gigjiitszoft, vagy bizottsdgi ddntes alapjen jogerrisr:n eldontdtt
m€rkozdsek eredm6ny6t a szovets6g nyilv6ntartja,

(2) A merktizds gyoztese 3, ddntetlen eredm€ny eset€n mindk6t sportszervezert 1-1 pontot
kap. Veres€g eseten a csapat nem kap pontot.

(3) A bajnoki (verseny) ev vegdn a sz0vets6gek rnegdllapitjdk az egyes os;ztdlyokban,
csoportokban r€szt vevo csapatok helyez6s6nek vdgsd sorrendjet. 

-A 
hery'ez6ieket a

pontok dsszege hal'irozza meig. Azonos pontszdm esel6n a sorrendet az alAl'biak szerint
kell megallapitani:
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1 a bajnoksdgban (versenyben) et6rt t0bb gydzetem:
? a bajnoki (verseny) m6rk6z6sek g6tkritcinbs6ge;
3. a bajnoki (verseny) mdrkozdseken r0gott tObb g6l:
4. az egymds ellen jdtszott bajnoki lvers-eny) mer[rizesek pontkut6nbs6ge;
5_ az egymiis ellen jdtszott bajnoki (verseny) rn6rkoz6set< gOlfritcinUseg6;
6. az egymds ellen jdtszott bajnoki (verseny) mErkrjz€sekdn az idegenben l6tt

tdbb gol;
7 a bajnoksdg (verseny) fair play €rteket€s6ben el6rt jobb hetyez6s;
8. sorsolds.

(4) Amennyiben a bajnoki (verseny) osztdlyban a csoportok ldtsz6ma nem azonos, akkor a
kdvetkezo sz6mitdsi metodus alapjdn kell meghatdrozni az adott csoportban megszerzett
pontokbol az el€rt eredm6nyt:

(Megszerzett pontok/Megszerezhetri osszes pontok) X 100
Az eredmenyt egy tizedes pontossdggal %- 6rt€kben kell megadni.
A magasabb o/o szilmot el6ro csapatot kell el6nyben r6szesiteni az esetleges l6tszam
feltOlt6sn6l.
A csoportok azonos helydn vdgzett csapatai eset6ben az eredm6nyek egymdssal t6rt6no
osszehasonlltdsdndl minden esetben ezt a modszert kell alkalmazni.

6 8 . S

Elektronikus iigyint6z6s

Az MLSZ dltal uzemeltetett elektronikus rendszer haszndlat6val kell a sportsizervezetek,
szem6lyek (labdar(tgok, spotszakemberek), mArkozesek(eredmdny, dsszeAltilEs, cserdk-,
gdll6vok', szines lapok iddpntokkat), jdtekvezetcii- (assziszfensr), ellen6ri kijeldlesek,
fegyelmi hatdrozatok nyilvAntartdsdt biztosltani. E rendszer ny0jtotta k:hetds€ggel
hivatalos 6rtesit6k (kdrlevelek) kiad5sa, nyomtavdnyok kitdltdse, tovdbbitasa. 

- 
A

sportszervezetk elektronikus tigyintezoje digitSlis jegyz6krtnyvek, nyomtatv6nyok kitoltese,
elektronikus levelez€s (digitalis aldirdssaf) segitsegevel v6gezheti feladatait, A rendszer
<belsciu sportszervezetre szilbott rizenofal seglts6gevel azonnali k6zvetlen informdciot
biztosit. Minden azonositAsi szAmrnal rendelkez6 szem6ly kozvetlen inform6lAsAra
lehet<is69et ny0jt.

6 e . $

2616 rendelkez€s

(1) Ezen SzabSlyzatot az MLSZ Elnoks6ge 114.12008. (2003.05.23.) szdmri
hat:irozatdval hagyta jdv6. HatAlyba tep 2008. j0tius 01-t6t.

(2) A szabdlyzatot az MLSZ Hivatalos Ertesitrijeben ketl megjelentetni.
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