LABDARUGAS VERSENYSZABALYZATA
NAGYPALYARA, CSOKKENTETT PALYAMERETRE

)

Az MLSZ einsksége a 114./2008. (2008.05.23.) szdmu hatarozataval fogadta el.
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(2) A \(isszalé_pé ‘Sportszervezet csapatat vagy csapatait a szOvetség a versenybd
fegyelmi uton kizarja. A kizart sportszervezettel szemben pénzblntetés nem alkalmazhato,

(3) A szovetség akkor zarja ki a nevezés elfogadasa utan a versenybdl a csapatot, ha:

a) visszalépett;

b) feinétt csapata harom alkalommal (hazai, illetve idegenbeli) nem allt ki a
merkzesre vagy lemondta a kisorsolt mérkozest és a versenyt kiire
szovetseg verseny(rendezési)bizottsaga a lemondast nem fogadta el;

c) feln6tt csapata négy alkalommal (hazai, illetve idegenbeli mérkbzésen)
létszamhianyosan alit ki.

d) utanpdtias csapata(i) kiilén-ktidn 4 alkalommal nem all(tak) ki, illetve
lemondtak a mérkézést, vagy az MLSZ &ltal kotelezéen kiirt utdnpotlas
programban nem vettek részt:

Ebben az esetben a felndtt csapatot is ki kell zarni a bajnokséagbal.

(4) Ha bajnoksag versenykiirasaban meghatarozott mérkézésszam 50%-at lejatszotta a
Kizart csapat, akkor az ellenfeleknél meg kell hagyni az elért eredmenyt. A kizart csapat
addig lejatszott eredményeit (pontok s .golkilénbseg) tordini, és a bajnoki (verseny)
osztaly utolso helyére kell helyezni. A bajnoksag (verseny) hatralévé mérkézésein a kizart
csapat ellenfelei 3:0 golkilonbséggel kapjak meg a mérkézés(ek) 3 pontjat.

(5) Azonos osztdlyban vagy csoportban a bajnoki (verseny) év soran kizart csapatok a
tablazat végére kerulnek, mégpedig a kizaras idejét figyelembe véve forditott sorrendben.
Az elsének kizart csapat kerll a tablazat utolsé helyére, a masodiknak kizart csapat az
utolso elétti helyre stb.

(6) A verseny év folyaman kizart sportszervezet felnétt csapata a kovetkezdé verseny
évben csak kettd osztdllyal lejiebb nevezhet, illetve indulhat, amennyiben a
versenyrendszer felépitése ezt lehetdvé teszi.

(7) Az Uj verseny évre a nevezését a nevezési hatéridoig be nem kiildé sportszervezetet a
versenybdl ki kell zarni, és a terlletileg illetékes LSZ versenyeinek legalacsonyabb
osztalyaba kell besorolni. ..

IX. fejezet

A BAJNOKI EREDMENYEK NYILVANTARTASA, A BAINOKSAG
VEGEREDMENYENEK MEGALLAPITASA

67.§

Mérkdzés eredményeinek nyilvantartasa,
a bajnoki sorrend megallapitasa

(1) A szabalyszer(ien végigjatszott, vagy bizottsagi déntés alapjan jogerésen eldontott
merkGzések eredményét a szovetség nyilvantartja.

(2) A mérkdzés gydztese 3, déntetlen eredmény esetén mindkét sportszervezet 1-1 pontot
kap. Vereség esetén a csapat nem kap pontot.

(3) A bajnoki (verseny) év végén a sz8vetségek megallapitiak az egyes osztalyokban,
csoportokban részt vevo csapatok helyezésének végsé sorrendjet. A helyezéseket a
pontok 6sszege hatarozza meg. Azonos pontszdm esetén a sorrendet az aldkbiak szerint
kell megallapitani:
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a bajnoksagban (versenyben) elért tsbb gy6zelem;

a bajnoki (verseny) merkézések golkalinbsége:

a bajnoki (verseny) mérkozéseken rugott tobb gél;

az egymas ellen jatszott bajnoki (verseny) mérkszések pontkulonbsége;

az egymas ellen jatszott bajnoki (verseny) mérkézések gélkulonbsége;
azbzgymés ellen jatszott bajnoki (verseny) mérkszeseken az idegenben 16t
tdbb gol;

7. a bajnoksag (verseny) fair play értékelésében elért jobb helyezés;

8. sorsolas.

O RARWLNA

(4) Amennyiben a bajnoki (verseny) osztdlyban a csoportok létszama nem azonos, akkor a
k8vetkezd szamitasi metddus alapjan kell meghatarozni az adott csoportban megszerzett
pontokbdl az elért eredményt:

(Megszerzett pontok/Megszerezheté dsszes pontok) X 100

Az eredmenyt egy tizedes pontossaggal %- értékben kell megadni.

A magasabb % szamot eléré csapatot kell eldnyben részesiteni az esetleges létszam
feltoltésnél.

A csoportok azonos helyén végzett csapatai esetében az eredmények egymassal toréns
osszehasonlitasanal minden esetben ezt a modszert kel alkalmazni.

68. §

Elektronikus ligyintézés

Az MLSZ altal uzemeltetett elektronikus rendszer hasznalataval kell a sportszervezetek,
személyek (labdardgck, spotszakemberek), mérkézesek (eredmény, 6sszeallitas, cserék-,
gollovek-, szines lapok idépntokkal), jatékvezetdi- (asszisztensi), ellenéri kijeldlések,
fegyelmi hatarozatok nyilvantartasat biztositani. E rendszer nyujtotta lehet§ségge!
hivatalos értesitbk (kdrlevelek) kiadasa, nyomtavanyok kitoltése, tovabbitasa. A
sportszervezetk elektronikus Ugyintézéje digitalis jegyzékdnyvek, nyomtatvanyok kitéltése,
elektronikus levelezés (digitdlis aldirassal) segitségével végezheti feladatait. A rendszer
«belsd» sportszervezetre szabott Uzendfal segitségével azonnali kozvetlen informaciot
biztosit. Minden azonositadsi szammal rendelkezé személy kozvetlen informalasara
lehetdéséget nyuijt.

69.§

Zaro rendelkezés

(1) Ezen Szabalyzatot az MLSZ Eindksége 114./2008. (2008.05.23.) szamu
hatarozataval hagyta jova. Hatalyba {ép 2008. jalius 01-tél.

(2) A Szabalyzatot az MLSZ Hivatalos Ertesitojében kell megjelentetni.
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